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강 의 계 획 서

강 좌 명 AI와 함께하는 이야기 코딩 강사명 김 성 아

강의기간 6. 11. ~ 7. 16. 강의시간 매주(목) 16:00~17:30

강의대상 및 인원 초등 3~4학년 15명
강의장소

(대면/비대면)
감일도서관 3층 문화교실

강의목표 및 

기대효과

 그림책 문해력 확장: 그림책의 이야기와 상징을 깊이 이해하고, AI와의 대

화를 통해 문제의 원인과 해결 방법을 함께 탐구한다.

 디지털 언어 역량 강화: AI 프롬프트와 엔트리 코딩의 기본 구조를 익혀 

자신의 생각을 디지털 콘텐츠로 표현한다.

 융합적 문제 해결: 이야기 속 작은 변화와 문제 상황을 발견하고, 협력과 

창의적 아이디어를 담은 코딩 프로그램을 제작한다.

강의소개 및

주요내용

 본 프로그램은 그림책 읽기와 AI·코딩 활동을 결합한 융합 수업입니다. 아이

들은 그림책 속 이야기를 바탕으로 작은 변화의 신호를 발견하고, AI와 코딩

으로 문제 해결 아이디어를 담은 디지털 콘텐츠를 만들어 봅니다.

주제 도서  『도시에 물이 차올라요』 (위즈덤하우스)

준비물, 재료비  노트북, 마우스 지참 (없는 경우 선착순 대여 가능)

차시 강의 주제 강의내용 준비물

1
[만남] 물이 차오르는 

도시의 비밀

그림책을 읽고 도시에 나타난 작은 변화를 발

견하기 / 엔트리의 기본 기능을 익혀 물이 차

오르는 도시 장면 만들기

2
[탐구] 우리는 무엇을 

놓치고 있었을까?

이야기 속 문제의 원인과 변화를 AI와 함께 

탐구하기 / 길을 연결하고 문제를 해결하는 

미션 게임 코딩하기

3
[공감] 도움이 필요한 

친구들의 목소리

위기에 빠진 동물들의 마음을 상상하고 이야

기 만들기 / 클릭하면 이야기가 나오는 인터

랙티브 장면 만들기
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* 수업 상황에 따라 일부 활동 순서와 내용이 변경될 수 있습니다.

4
[해결] 우리들의 

반짝이는 아이디어

도시를 지키기 위한 해결 아이디어를 AI와 함께 

생각하기 / 변수 기능을 활용해 차오르는 물을 

멈추고 도시를 구하는 구조 프로그램을 만들기

5
[전달] 세상이 보내는 

작은 신호

서로 돕고 함께 행동하는 메시지 만들기 / 

Suno AI로 캠페인 음악과 디지털 메시지 제작

하기

6
[공유] 다시 흐르는 

우리의 도시

AI·코딩·음악으로 완성한 작품 발표하기 / 친구

들과 감상과 아이디어 나누기


